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Resumo

Este texto apresenta a experiéncia do projeto Educandow na utilizagdo do ambiente
TecCiencia, uma rede social que congrega recursos em diversas midias, possibilitando a
criagdo de comunidades educacionais, utilizando a plataforma livre Noosfero. Esse
ambiente é desenvolvido em Ruby on Rails e roda sob servidor GNU/Linux com banco
de dados PostgreSQL. O uso do TecCiencia na educagao tem como principio norteador
a utilizacdo de recursos digitais com o propdsito de uma diddtica “rizomatica" e
participativa. A intencionalidade deste processo de ensino-aprendizagem é a mediacao
através de interfaces de facil manipulagao que possibilitam um aprendizado ludico e
autonomo para os alunos. Apresentam-se os primeiros resultados obtidos pela
experiéncia do uso deste ambiente em uma perspectiva didatico-pedagdgica
contemporanea de uma rede social para educagao na Escola SESI em Candeias, Bahia.

Palavras-chave: educagao com tecnologia, redes sociais para educacdo, educa¢ao em
rede.

Abstract

This paper presents the experience of the Educandow Project in using the environment
TecCiencia, a social network that brings together various media resources, enabling
the creation of educational communities, using the free platform Noosfero. This
environment is developed in Ruby on Rails and runs on GNU / Linux server with
PostgreSQL database. The use of TecCiencia in education as a principle guiding the use
of digital resources for the purpose of teaching a "rhizomatic" and sharing way. The
intent of this teaching-learning process is mediation through interfaces that allow easy
manipulation of a play and learning as for students. It presents the first results
obtained by the experience of using this environment in a pedagogical-didactic
contemporary perspective of a social network for education in the SESI School in the
city of Candeias,Bahia.

Keywords: education with technology, social networks for education, education
network.
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1. INTRODUCAO

Prover educac¢ao de qualidade para todas as pessoas tem sido um dos grandes desafios
da humanidade. Ao longo dos anos, as grandes civilizacdes foram aprimorando seus
processos de ensino e aprendizado acompanhando a evolugdao do homem. Entretanto,
algo estranho esta acontecendo no mundo contemporaneo, vivenciamos no século XXI
uma verdadeira revolucdo das técnicas, provocada pelo surgimento da Ciéncia da
Computagdo, que influencia todas as areas de atuacdo do homem, mas nao
vivenciamos a mesma influéncia desta tecnologia no ambito das instituicdes de ensino.
No Brasil, encontramos uma realidade deveras preocupante em relacdo ao indice de
educacdo de nossos jovens, em especial os que estdo cursando o ensino fundamental,
com faixa etdria entre 6 e 14 anos. Sdo diversos fatores politicos, econédmicos e
histéricos que levaram a uma situacao bastante complexa que vai exigir atitudes firmes
e eticamente comprometidas da sociedade brasileira para vencer o desafio de educar
para o futuro.

Porém, independente de qualquer acdo reestruturante da educacdo brasileira,
precisamos atrair os jovens para as escolas e trazer para o convivio dos educadores e
seus educandos a linguagem do mundo contemporaneo. Quanto mais jovem o cidaddo
mais inserido ele esta no uso das tecnologias, entdao como este ser conectado pode ter
interesse por um espago que nao usa das mesmas tecnologias de comunicagao e
informacao.

Mobilizados por esta realidade, iniciamos em julho de 2007 o projeto EDUCANDOW -
Educacdao em Ciéncia e Tecnologia para Escolas de Ensino Fundamental do Municipio

Candeias, criado em 2008 através de uma parceria entre a Universidade Federal da Bahia e a
Dow Brasil S.A., sob a coordenacdo do Departamento de Ciéncia da Computacdo do Instituto

de Matematica, ele foi concebido como uma articulagdo entre o curriculo escolar e as
habilidades requeridas no campo da ciéncia e tecnologia para propiciar uma efetiva
mudanca metodoldgica de ensino-aprendizagem para o ensino fundamental. Seu
objetivo é promover uma educacao bdsica de qualidade, especialmente para os dois
ultimos anos do Ensino Fundamental (82 e 92 anos), reunindo as competéncias

necessarias para que os educandos possam responder aos desafios propostos para a
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convivéncia em uma sociedade cada vez mais “plugada” através do uso efetivo das
tecnologias digitais.

Sobre esta questdo, Morin (2011) chama a atencdo para uma reforma do ensino que
parta do pensamento em um contexto planetdrio e ndo mais um “despedagamento do
saber”, pois a organizacdo do conhecimento na atualidade perpassa pela andlise dos
fenbmenos em suas multidimensionalidades e nao pelo isolamento de suas
dimensdes, como exemplifica:

O significado de uma “cabeca bem cheia” é ébvio: é uma cabeca

7

onde o saber é acumulado, empilhado, e ndo dispbe de um
principio de selecdo e organizacdo que lhe dé sentido. “uma
cabeca bem feita” significa que, em vez de acumular o saber, é
mais importante dispor ao mesmo tempo de:

- uma aptidao geral para colocar e tratar os problemas;

- principios organizadores que permitam ligar os saberes e lhes
dar

sentido. (Morin, 2011, p.21).

Nesta perspectiva, como fio condutor dessa aprendizagem, estabeleceu-se o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares, organizados no Tecciencia em forma

de comunidades, que contemplam os seguintes valores:
e o desenvolvimento da capacidade de aprender;
e acompreensao do ambiente natural e social;

e a formacado de atitudes e valores; a compreensao do valor dos vinculos de

familia, dos lacos de solidariedade e da tolerancia;

e a educacdo que contemple vivéncias, relacione conhecimentos com o
cotidiano articulando teoria e pratica.

Portanto, faz-se urgente experimentar o uso das tecnologias para o aprendizado

humano, ou entdo estaremos fadados a gerar escolas que sdo estranhas a sociedade

contemporanea e que ndo sao admiradas e respeitadas por seus aprendizes, visto que

o mundo em sociedade trara mais informacdes e inovacdes que os velhos e bons

métodos de ensino enraizados nestas instituigdes.
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De uma maneira geral os projetos interdisciplinares partem de um tema central que é
estudado sob a 6tica de diferentes disciplinas. Considerando-se diversos referenciais, é
importante que os conteudos das disciplinas sejam vistos como instrumentos culturais,
necessarios para que os alunos avancem na formacgdo global e ndo como fim de si
mesmo. A utilizacdo da postura interdisciplinar favorece ag¢bes educativas que

comprovadamente ampliam a capacidade do aluno de:
e expressar-se através de multiplas linguagens e novas tecnologias;
e posicionar-se diante da informacao;

e interagir, de forma critica e ativa, com o meio fisico e social.

Assim, apresentamos o desenvolvimento de uma matriz curricular adequada as
demandas da sociedade atual, contemplando a pertinéncia da sociedade quanto as
guestdes ambientais, econdmicas e sociais, promovendo a qualidade de vida dos
educandos e da comunidade local através da vincula¢ao da educagdao com a cultura, o
trabalho e as praticas sociais.

Os eixos estruturantes dessa nova concepg¢ao curricular preconizam os processos de
aprendizagem pela pesquisa, desenvolvendo os principais fundamentos para o
exercicio da cidadania e preparacdo para o mundo do trabalho através de valores
centrados na ecossustentabilidade, responsabilidade social, empreendedorismo e
inovacgao.

O projeto Educandow foi executado no periodo de julho de 2007 a fevereiro de 2009
em uma escola publica do municipio de Candeias, especificamente para o segundo
ciclo do Ensino Fundamental. Naquele periodo a articulacdo entre os conteudos
estabelecidos nas Diretrizes Curriculares Nacionais e o campo exploratdrio das ciéncias
foi possibilitado pelo uso de um Laboratdrio de Ciéncia e Tecnologia, espaco destinado
as atividades praticas de experimentacdo real e/ou simulada dos contetdos escolares
e por um ambiente digital especialmente desenhado para apoiar as atividades

intitulado TecCiencia (http://wiki.dcc.ufba.br/TecCiencia/WebHome). Como aquele

ambiente virtual era um tanto estatico e com a crescente apropriacdo dos

adolescentes as redes sociais, o projeto Educandow resolveu conceber um ambiente

3766


http://wiki.dcc.ufba.br/TecCiencia/WebHome

I Congresso Inrernacional TIC e Educagao

educacional similar as demais redes sociais, que continua denominado TecCiencia

porém em outro dominio (www.tecciencia.ufba.br).

Com o foco no processo de ensino-aprendizagem mediado por interfaces de facil
manipulagdo, e tendo como diretriz principal a utilizagdo dos fundamentos da web 2.0,
ou seja: autoria, colaboracdo, interacdo, hipermidia, possibilitando um aprendizado
ludico e autébnomo para os alunos, o ambiente TecCiencia, baseado na tecnologia livre
para construcdo de redes sociais Noosfero (www.noosfero.org.br) esta sendo utilizado
na escola SESI de Candeias, Bahia.

Atualmente, o TecCiencia se constitui num espacgo virtual que congrega recursos em
diversas midias, possibilitando a comunicacdo entre todos os participantes, criacdo de
comunidades educacionais e interfaces com outros recursos digitais. Ele se apresenta
como um ambiente de interatividade voltado para a organizacdo da aprendizagem,
onde as orienta¢Oes didaticas estdo disponibilizadas através de comunidades que
possibilitam aos estudantes a construcao de seus conhecimentos, na medida em que
sdo desafiados a buscar solucdes para tarefas e construcdes coletivas adquirindo assim
a autoconfianga necessaria para desenvolver seu potencial.

Este formato de construcdo de conhecimentos em uma rede educacional evidencia
gue o ambiente TecCiencia propde a “ndo verticalizacdo” entre professor e aluno,
quando se cria um espacgo virtual para que alunos e professores sejam ao mesmo
tempo propositores e autores das tematicas e conteudos disponibilizados na forma de
comunidades ou artigos.

Neste artigo estdo descritas as principais caracteristicas desta nova plataforma
educacional, com uma descricao técnica de como funciona a rede, assim como as
funcionalidades especificas para redes sociais educacionais que fornecem uma série de

possibilidades que as redes sociais existentes atualmente ndo oferecem.

2. PRINCIPIOS METODOLOGICOS
No Brasil, a educacdo é marcada por um “enraizamento linearizado” fruto do nosso
processo de colonizacdo e estabelecimento de um sistema escolar que teve como

primeiro principio pedagodgico o modelo da catequese estabelecido pelos jesuitas
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através da Companhia de Jesus. Modelo este que ainda hoje se constitui em uma
eficaz estratégia de reproducdo, mas que nao evoluiu o suficiente para dar conta de
novas habilidades e competéncias necessarias ao mundo contemporaneo. E por isso
mesmo que se afirma que a sala de aula atual é o ambiente mais assemelhado a sala
de aula dos séculos passados.
Em contraposicdo a realidade tradicional apresentada, a perspectiva educacional deste
projeto estd concebida de forma “rizomatica”, ou seja, apresentamos um referencial
qgue prioriza a interface entre a educacdo e as tecnologias contemporaneas,
articulando e explicitando o conhecimento de forma significativa, construido de forma
colaborativa através de um percurso didatico articulado e fundamentado em uma
praxis onde os elementos tecnolégicos se constituam verdadeiramente como
instrumentos pedagdgicos.
O projeto assenta-se em um programa completo para uma educagao contemporanea
para ciéncia e tecnologia, ou seja: formacdo continuada dos professores; metodologia
centrada no desenvolvimento de habilidades e competéncias do aluno, cujo percurso
ocorre através dos mapas conceituais e o uso prioritario das tecnologias digitais no
ambiente escolar como estruturantes da aprendizagem.
Esta estratégia didatica, que privilegia a articulagdo de saberes e ndo os conceitos e
conteudos segmentados em disciplinas, coaduna com a formulacdo de tedricos
contemporaneos, como Lévy (2007), que defendem a interlocucao e a reflexdo como
exercicio das capacidades cognitivas:

[...] jamais pensamos sozinhos, mas sempre na corrente de um

didlogo ou de um multididlogo, real ou imaginado. Nao

exercemos nossas faculdades mentais superiores sendo em

funcdo de uma implicacdo em comunidades vivas com suas

herancas, seus conflitos e seus projetos. (Lévy, 2007, p. 97).

Nesta perspectiva, o grande desafio atual é a construgdao de um percurso de
aprendizagem gratificante e significativo para professores e alunos, capaz de superar
0s conceitos prescritos nos quatro pilares da educacdo constantes no Relatdrio para a

UNESCO da Comissao Internacional sobre Educacdo para o Século XXI, coordenada por
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Jacques Delors que se apresentam como premissas para a formagdo de uma nova

geracao de estudantes (Delors, 1999):
e aprender a ser;
e aprender a conviver;
e aprender a fazer;

e aprender a conhecer.

Na esséncia, estas dimensdes representam fundamentos bdsicos para o
desenvolvimento humano, ou seja, a educacdo desponta como um processo mediador
que relaciona a base cientifica do ensino com a capacidade cognitiva do ser humano e
deste com as relacdes estruturais da sociedade. Neste aspecto, é oportuno destacar
gue a pratica pedagogica coerente com a sociedade atual implica no uso constante de
ferramentas digitais, visto que estas mudam com uma velocidade t3o intensa que o
ano letivo nas escolas parece secular diante dos avancos tecnoldgicos.
Visando traduzir este novo referencial no campo educacional, coadunamos com as
palavras do pesquisador Marco Silva (2006), que destaca a potencialidade da educacdo
em rede como “quebra da verticalizacdo” da relagdo professor/aluno:

A dindmica e as potencialidades da interface online permitem ao

professor superar a prevaléncia da pedagogia da transmissdao. Na

interface, ele propGe desdobramentos, arquiteta percursos, cria

ocasido de engendramentos, de agenciamentos, de significacdes. Ao

agir assim, estimula que cada participante faca o mesmo, criando a

possibilidade de co-professorar o curso com os aprendizes.

E esta dindmica que se encontra inserida na rede social TecCiencia, cujo referencial
didatico prioriza a interface entre a educacdo e as tecnologias contemporaneas,
articulando e explicitando o conhecimento de forma significativa, construido de forma

colaborativa através de um percurso didatico articulado e fundamentado em uma
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praxis onde os elementos tecnoldgicos passam a ser os instrumentos pedagdgicos e
nao meras ferramentas de apoio.

O TecCiencia apresenta-se como um ambiente de interatividade voltado para a
organizacdao da aprendizagem, onde as orientagOes didaticas estdo disponibilizadas
através de comunidades que possibilitam aos estudantes a construcdo de seus
conhecimentos, a medida que sdo desafiados a buscar solucdes para determinadas
tarefas e construgbes coletivas, adquirindo a autoconfianca necessaria para
desenvolverem seu potencial.

Uma das estratégias utilizadas no projeto é a sua organizagdo temdtica por mapas
conceituais, possibilitando a constru¢ao de um encadeamento de conceitos e
referenciais que favorecem o aprendizado dos alunos, ao tempo em que oportuniza
uma melhor estruturacdo para o percurso didatico, em formato virtual, a ser seguido

pelos professores, como exemplificado no esquema da figura 1 abaixo:

Figura 1 - Tecnologias digitais na educacao
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Um conjunto de técnicas, processos e métodos
que utilizam os computadores e outros recursos
digitais como ferramenta de apoio ao Ensino.

A teoria dos mapas conceituais foi desenvolvida na década de 1970, pelo pesquisador
norte-americano Joseph Novak, que definiu mapas conceituais como uma ferramenta
para organizar e representar conhecimentos (Novak & Cafias, 2008), tendo como base
os estudos sobre aprendizagem significativa de David Ausubel. Esta representacdo
grafica possibilita a analise de um conjunto de conceitos construidos de tal forma que
as relagGes entre eles sejam evidentes.

Como desdobramento dos mapas conceituais, adotamos a construcao de uma matriz

de habilidades e competéncias condizentes com cada etapa de estudo e conteudos
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escolares a serem desenvolvidos no decorrer do projeto, o que possibilita a otimizacado
dos saberes e sua adequacdo as tematicas da sociedade atual.

A estratégia utilizada pelo projeto EDUCANDOW para fazer ciéncia com tecnologia no
processo de ensino-aprendizagem é expressa pela proposicdio de um projeto
interdisciplinar, cujos documentos norteadores sdo: mapa conceitual do percurso
didatico e matriz de competéncias.

A matriz de competéncias estabelece a competéncia global que deve ser alcangada
pelos educandos ao final do percurso didatico, através das habilidades a serem
desenvolvidas em cada uma das disciplinas relacionadas com o tema desafiador (tema
central em desenvolvimento pelo projeto). Assim, a matriz de competéncias
estabelece, de acordo com os conteldos previstos pelos PCN's, a competéncia
associada com as habilidades correspondentes, o objetivo de aprendizagem a ser
alcancado.

Um exemplo de mapa conceitual que representa um projeto interdisciplinar com o
tema “Tecnologia: fundamental para nosso desenvolvimento” e um exemplo de matriz

de competéncias sao vistos nas Figuras 2 e 3 respectivamente.

Figura 2. Exemplo de mapa conceitual
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No primeiro momento, o mapa conceitual, representacdo grafica do percurso didatico,

é construido com uma ferramenta colaborativa online, na internet, o que facilita o
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compartilhamento de informacgdes entre todos os participantes do projeto. Logo apds
a validagao pela escola, o mapa é traduzido com o CMAP (IHMC, 2011) para se obter
um mapa clicavel, como o da figura 2 em que cada né fornece orientacdes para o
desenvolvimento de atividades diversas na busca da constru¢dao do conhecimento.
Clicando em cada n6é do mapa tem-se acesso a orientagdes que professores e alunos

podem utilizar nas suas escolhas didaticas e assim construir um percurso adaptavel.

Figura 3. Exemplo de matriz de competéncias para oitavo ano do ensino fundamental
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O diferencial deste projeto pauta-se na composicdo de um percurso formativo
articulado entre as areas do conhecimento, o curriculo escolar fortemente conectado
com ciéncia e tecnologia, tendo como fundamento os pressupostos epistemolégicos e
metodoldgicos pautados nas linhas construtivistas e sociointeracionistas de Piaget
(1975) e Vigotsky (2001). Esta perspectiva de integracao possibilitara uma melhor
articulacdo entre educacdo bdsica e as habilidades necessarias para que o educando
atenda as exigéncias do mundo do trabalho, buscando desenvolver as habilidades

necessarias ao contexto da sociedade do conhecimento que estamos vivenciando.
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Para o uso adequado dos recursos necessarios para fazer ciéncia e tecnologia, assim
como despertar no corpo docente as habilidades necessdrias para trabalhar por
projetos de investigacdo cientifica, os professores receberam capacita¢des
continuadas, associando as estratégias de aprendizagem aos métodos de ensino, numa
perspectiva construtivista. Houve também uma preocupacdo com a producdo de
material didatico utilizando-se novas metodologias online como mapas conceituais
(IHMC, 2011), objetos digitais de aprendizagem, webquests ou rddio web.

Como estratégia para operacionalizacdo dos programas de informatica no laboratério,
sugerimos a opg¢do pelo software livre (Lima & Selaimen, 2003) ndo sé por uma
guestdo de desenvolvimento de alternativas com maior viabilidade econdmica, mas
porque o software livre também é defendido como integrante fundamental no ensino
da ciéncia e tecnologia. Além do que, a adocdo do software livre se refere a liberdade
dos usuarios executarem, copiarem, distribuirem, estudarem, modificarem e
aperfeicoarem o software de forma que toda a comunidade se beneficie (Stallman,

2002).

3. O AMBIENTE EDUCACIONAL

O software utilizado para construcdo da rede social educacional TecCiencia é o
Noosfero (www.noosfero.org.br), um software livre para construcdo de redes sociais
com caracteristicas que permitem uma facil adaptacdo do sistema para as mais
variadas necessidades de construcdo de redes sociais. O Noosfero esta desenvolvido
em Ruby on Rails e roda sob servidor GNU/Linux com banco de dados PostgreSQL.

O ambiente TecCiencia é heterarquico, flexivel, participativo, centrado na interacdo. A
tela inicial do ambiente pode ser vista na figura 4. E o ponto de encontro para trocas,
construcdo do conhecimento, participativo e fomenta um ambiente de respeito mutuo

entre professores e alunos favorecendo o trabalho interdisciplinar.

Figura 4. A tela inicial do TecCiencia
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tecciencia.ufba.br
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O foco do ambiente esta na aprendizagem, a construgdo do conhecimento, na
colaboracgdo, na cooperacdo entre os agentes do conhecimento, alunos e professores,
na autonomia e no desenvolvimento de competéncias e habilidades previamente
estabelecidas na matriz de competéncias delineada pelo corpo docente da escola. Para
tanto o aluno é visto como co-autor da comunidade, agente do seu processo de
aprendizagem, sujeito com conhecimentos prévios, pesquisador, participativo,
cooperativo e critico. Nesta perspectiva, o professor é visto como mediador, co-
participante, explorador, mobilizador de sua comunidade, facilitador, problematizador,
orientador, articulador do processo de aprendizagem. Apresenta comportamento
interativo, € um educador que instiga a inteligéncia de seus alunos para a producao e
disseminacdo de conhecimentos. Para alcangar estas facilidades o ambiente fornece
funcionalidades de acesso facil e intuitivo para criacdo e edicdo de comunidades,
textos, materiais multimidia, e outras formas que podem ser facilmente concebidas
com novas arquiteturas.

Em busca de uma aprendizagem autébnoma o ambiente contribui com os alunos no
encontro de suas proprias fontes para ampliar sua aprendizagem independentemente
de outras pessoas e colabora para a troca de ideias entre amigos e/ou grupos, com
funcionalidades que constroem grupos e compartilham informacgdes entre grupos.
Permitindo definir coletivamente, inserir, consultar, alterar, conteldos, instrumentos e
critérios de avaliacdo, registrar e consultar relatos sobre o processo de aprendizagem o
ambiente TecCiencia possibilita ao professor auxiliar os estudantes no processo de
estabelecer relagdes do que foi aprendido com as situacdes cotidianas, as ferramentas
de comunicacdo estdo acessiveis em todos os espacos facilitando a imediata interagdo

entre os agentes da aprendizagem.
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No presente momento estamos investindo no desenvolvimento de novas
funcionalidades para ampliar a colaboragdo com uma rede de especialistas que
gerenciados por uma aplicacdo de QeA (questions and answers) poderdo responder
online perguntas e duvidas colocadas pelos estudantes para disciplinas especificas ou

desafios interdisciplinares.

4. RESULTADOS ALCANCADOS

A pagina web do ambiente TecCiencia ja alcangou a marca de vinte mil visitas mensais.
O monitoramento comecou a ser feito em marc¢o de 2011, através do Google Analytics
gue é uma solucdo de andlise de uso das pdginas web que fornece uma d6tima
visibilidade do trafego e do alcance das informacgdes veiculadas no website. Recursos
avancados, flexiveis e faceis de usar permitem que se veja e se analise dados de trafego
de uma maneira totalmente nova. Assim, foi possivel registrar que em novembro de
2011 o ambiente recebeu 23.982 visitas (ver Figura 5) e em maio de 2012 recebeu
21.883 visitas (ver Figura 6). Estes nimeros apontam o TecCiencia como importante
fonte de pesquisa para alunos e professores que encontram no ambiente um amplo

repositério de atividades, conteidos e experiéncias realizadas na escola.

Figura 5 — Estatisticas de acesso ao TecCiencia, dados de novembro de 2011

NOVEMBRO DE 2011

pesquisa
7.797 22.36% 22.787.00 (95.02%)
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3309 9.49% 928,00 (3,67%)
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1.402 4.02% 267,00 (1,11%)

898 2.58%

838 2.40%

23.982 visitas 81,54% Taxa de rejeiges

34.867 Visuakzagdes de pagina 00:00:48 Tempo médio no site
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Conteddo principal

Paginas de pagina de

de pagina
7797 22.36%

Isais-e-oxidos 3300 9.49%
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Memperatura-e-calor/exercicios 898 2.58%

838 2,40%

Com isto, o alcance do TecCiencia pode ser dimensionado em dados que extrapolam
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em muito o nimero para o qual foi inicialmente concebido, ou seja, apenas alunos de
algumas turmas do Ensino Fundamental. Atualmente, o ambiente congrega em torno
de 891 usudrios e 160 comunidades, além de visitantes de diversas partes do mundo,

como demonstram os dados da Figura 7.

Figura 6 — Estatisticas de acesso ao TecCiencia, dados de maio de 2012

MAIO DE 2012

Vis@io geral de conteddo VisSio geral das origens de trafego
Paginas VisualizacSes % = Mecanismos de

de pagina VisualizacSes
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Note-se que os dados apresentados parcialmente na Figura 7 dizem respeito ao

periodo entre 19 de maio de 2012 e 18 junho de 2012.

Figura 7 — Estatisticas de acesso ao TecCiencia, dados de 19 de junho de 2012
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Embora os resultados quantitativos sejam importantes, vale a pena analisar alguns
resultados qualitativos para entender o alcance e a potencialidade desta rede social
como ambiente de ensino-aprendizagem que ja obteve resultados significativos

durante o ano de 2010, como maior aproveitamento escolar dos alunos, alunos
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totalmente ambientados e compreendendo esta nova perspectiva de aprendizagem,
gue colaboram e sugerem novos temas a serem estudados e pesquisados a exemplo

de http://tecciencia.ufba.br/winesantos.

Durante o desenvolvimento dos trabalhos percebeu-se que a formagdo continuada dos
professores é fator decisivo para sucesso de qualquer projeto nesta linha de atuacado e
nunca deve ser esquecida, sendo estruturada em consonancia com a escola através
um plano de capacitacdo, onde os professores recebem suporte tedrico e
metodolégico para desenvolverem novas estratégias de aprendizagem numa
perspectiva construtivista.

Entendeu-se também que a conducdo das aulas deve acontecer em um ambiente fisico
que suporte atividades praticas de experimentacdo real e/ou simulada da ciéncia e de
modelos concretos com auxilio da tecnologia, onde se busca trabalhar de modo inter e
transdisciplinar, através de projetos de aprendizagem para solucdes de problemas e
com uso intensivo de tecnologias digitais. Portanto, sugere-se, como evolucdo
decorrente, o redesenho da sala de aula como um espaco integrado de varias midias.
Os estudantes ndo precisam se deslocar par o laboratério, ele ja estad no laboratdrio.
Na busca por atividades que estimulem a construcdo do conhecimento, através de

atividades colaborativas entre os estudantes, sdo utilizados recursos como:

e radio web na escola, que representa uma ressignificacdo desta tecnologia
aliada ao potencial da internet, ao tempo em que busca desenvolver a
capacidade de escrita e a oralidade entre os alunos, e possibilita ao
educando expressar-se como ser social, contribuindo para a formacao de

uma consciéncia mais coletiva e compartilhada no ambiente educacional;

e gincanas virtuais, onde os estudantes sdo estimulados a produzir materiais
em diversas midias para resolver questdes especificas. Exemplos:

http://tecciencia.ufba.br/conectados/,

http://tecciencia.ufba.br/situacoesolucoes;

e confeccdo de jornal online como uma estratégia de uso das tecnologias

digitais que pode estimular a aquisicdo de habilidades de leitura e escrita
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desenvolvendo no aluno o habito da leitura, da producdo textual e da
colaboracgao.
Atividades que estimulam a criatividade, como a criacdo de materiais usando as mais
diversas tecnologias digitais sdo muito apreciadas pelos estudantes que ao final
sempre pedem mais desafios.
Seguem alguns indicadores relacionados pelos professores da escola sobre a
efetividade do projeto no ano de 2010, que ilustram a relevancia dos resultados

obtidos:
e Integracdo professor/aluno, aluno/aluno.
e Oficinas para alunos e professores.
e Cursos de Arte Visual.
e (Capacita¢Oes dos professores.
e Gincanas virtuais.
e Melhoria da turma do 82 ano B.
e Visita a Universidade Federal da Bahia.
e Aprendizado do professor.
e Proximidade de inser¢do do TecCiencia na pratica pedagdgica.

e Relacdo entre sala de aula e o ambiente TecCiencia.
Aos estudantes universitdrios, que atuam no projeto como monitores e instrutores, é
proporcionada uma formacdo profissional mais ampla, atentando para seu papel social
e permeando diversas dreas do conhecimento como tecnologia e educag¢do. Além
disso, estimula o aprimoramento técnico profissional destes estudantes para o uso e
desenvolvimento de software livre, o que amplia o sentimento de cidadania com a
disseminacdo do conhecimento, despertando valores solidarios e de espirito de

equipe.

5. CONCLUSAO
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Na sociedade contempordnea o uso das tecnologias digitais assume cada vez mais
fungdes que regulam os meios de comunicagao, imprimem novos conceitos culturais,
formulam questdes sociais, abrem espaco para outros campos de trabalho e
determinam toda dindmica da organizag¢dao social que Castells (2000) convencionou
chamar de “sociedade em rede”.

Neste contexto, uma nova concepcao de educacdo se faz urgente para que tenhamos
uma escola que se aproprie das potencialidades tecnolégicas e ndao continue
ampliando o distanciamento entre o que esta acontecendo além dos muros escolares,
onde ocorre uma verdadeira avalanche de informagdes, enquanto os recursos
didaticos normalmente utilizados em sala de aula continuam bastando-se em livros
que nao refletem o mundo a atual e tecnologia mais evidente é a voz do professor.
Ressalta-se que um projeto de educacdo em ciéncia e tecnologia que visa mudar as
estruturas vigentes, jamais pode ser concebido como um processo de curta duragdo. O
sistema educacional é bastante complexo e as mudancas devem ser colocadas de
forma responsavel, levando em consideracdo todos os costumes enraizados durante
anos nos processos educacionais.

Espera-se que as acdes do projeto Educandow mostrem uma possibilidade de se obter
melhorias das condi¢cdes de ensino e aprendizagem. Enfatiza-se que oportunizar a
replicacdo de um modelo de educacdo totalmente articulada aos diferentes processos
de trabalho, a ciéncia e a tecnologia, visando a formacgao integral e continua do
individuo, possibilita o acesso a percursos formativos cada vez mais elevados, o que
trard beneficios a sociedade.

Portanto, é preciso desenvolver a premissa de que o saber é inacabado e deve estar
em construcao constante, favorecendo o desenvolvimento das potencialidades dos
sujeitos, avaliando e propondo acdes pedagdgicas direcionadas aos diversos campos
do saber, contemplando a disseminacdo de temas relativos a qualidade de vida,
produtividade e consciéncia ambiental.

Reconhecemos ao longo desta experiéncia que o ambiente TecCiencia constitui-se em
uma grande inovagdao tecnoldgica desenvolvida especificamente para fins

educacionais, utilizando a plataforma livre Noosfero que se caracteriza como uma
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rede social de educacdo. Outro elemento favorecedor desta rede é que suas
ferramentas apresentam similaridades com outras redes sociais comumente utilizadas
pelos jovens e professores, o que ndo causa “estranhamentos” aos usuarios.

Acreditamos que a insercao dos recursos digitais se constitui em elemento favorecedor
de uma praxis mais dialégica no contexto de uma sociedade efetivamente online.
Nesta perspectiva, a educagdo precisa ser retomada em sua compreensao humanistica
e praticas pedagdgicas, que se bem conduzidas, poderdo dinamizar elementos
didaticos que contribuirdo para a renovacao da educacdo brasileira, ndo desconectada
da sua funcgdo social, nem fragmentada em disciplinas isoladas, mas profundamente
vinculada ao desenvolvimento do ser humano, evitando o erro em tratar a educacao
como mercadoria a ser consumida e a escola como espag¢o de adestramento para

finalidades descontextualizadas com o mundo contemporaneo.
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