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RESUMO

A WEB 2.0 potencializou e disponibilizou um conjunto de ferramentas que se
apropriadas pelos educadores e integradas ao curriculo escolar possibilitaria ao
professor formas mais efetivas de ensinar, de se trabalhar contelddos curriculares e
ao aluno o acesso a uma escola do seu tempo. O tema central do artigo é uma
reflexdo sobre o uso dessas ferramentas para potencializar os processos de ensino
e de aprendizagem em Ambientes Virtuais de Aprendizagens-AVA. Considerando
as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo-TDIC, as possibilidades do
AVAMoodle, as ferramentas compativeis da WEB 2.0 e as possibilidades para
apropriacao das TDIC dos alunos do curso de pedagogia, o design da pdagina da
disciplina Arte e Educacdo, que faz parte da matriz curricular do curso de
pedagogia, ofertada na modalidade a distdncia, foi elaborado e disponibilizada
para os alunos dos 14 Polos, situados nos estados de Bahia: Alterosa, Camacari,
Dias D’Avila, Esplanada, Salvador e Simdes Filho e Minas Gerais: Araguari,
Divinolandia de Minas, Ipatinga, Itanhém, Jodo Monlevade, Lagamar, Mata de Sao
Jodo, Sdo Sebastido. A pdagina da disciplina foi customizada em campos inter-
relacionados que utilizavam diferentes portadores de textos, multiplas linguagens,
processos de interacdo entre pares, entre professor/tutor e alunos e buscando
uma estética conjugava cores e criatividade que podia contribuir para apropriagdo
das tecnologias digitais pelos alunos. Utilizou-se o 22 Férum Artes Visuais, da
disciplina, para a analise dos registros textuais dos alunos, o que apontou
resultados significativos. Concluimos que o uso das ferramentas da WEB 2.0 nos
AVA utilizados em EAD contribui favoravelmente para potencializar os processos
de ensino e de aprendizagem dos alunos, permitindo-lhes ndo sé aprender com o
uso das TDIC mas delas se apropriarem para utilizad-las a seu favor e a favor do
outro.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo-TDIC,
Educacdo a distancia, Curriculo, Formacao de professores, Novas tecnologias.

RESUMEN
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La Web 2.0 ha mejorado y puesto a disposicién un conjunto de herramientas que son
apropiados para los educadores e integradas en el curriculo escolar para que los
profesores maneras mas eficaces para ensefiar, para trabajar con programas de
estudios y el acceso del estudiante a una escuela de su tiempo. El tema central del
articulo es una reflexién sobre el uso de estas herramientas para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje en entornos de aprendizaje virtual-AVA. Teniendo en cuenta la
informaciéon digital Tecnologias y la Comunicacion-TDIC, las posibilidades de
AVAMoodle, herramientas compatibles de la Web 2.0 y las oportunidades de
propiedad de TDIC de los estudiantes de pedagogia, el disefio de la pagina del curso de
Arte y Educacidon, que forma parte de la plan de estudios de los cursos de pedagogia,
que se ofrecen en la distancia, se ha desarrollado y puesto a disposicién de los
estudiantes de 14 polos, ubicados en los estados de Bahia: Alterosa, Camacari, Dias
D'Avila, Explanada, Salvador y Sim&es Filho, y Minas Gerais: Araguari , Divinolandia de
Minas, Ipatinga, Itanhém Jodo Monlevade, Lagamar, Mata de Sao Joao, de Sao
Sebastiao. La pagina del curso se ha personalizado en los campos interrelacionados que
utilizan los titulares de texto diferentes, multiples idiomas, los procesos de interaccién
con los compafieros, el profesor / tutor y los estudiantes que buscan una estética
conjugados colores y la creatividad que podrian contribuir a la apropiacion de las
tecnologias digitales estudiantes. Se utilizd el segundo Foro de la disciplina de Visual
Arts, para el analisis de los registros textuales de los estudiantes, los cuales mostraron
resultados significativos. Llegamos a la conclusién de que el uso de herramientas Web
2.0 utilizados en la ensefianza a distancia en el AVA contribuye positivamente a mejorar
la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes, que les permite no sdlo aprender de
la utilizacion de TDIC, sino tomar posesién de ellas para utilizarlas a su favor y para el
otro.

Palabras clave: Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacién TDIC, la
educacién a distancia, Formacion del professorado, Las nuevas tecnologias.

INTRODUCAO
Se considerarmos que os alunos egressos do curso de pedagogia estardo atuando

como professores ou especialistas de ensino nos anos iniciais da educacdo basica, e
gue estardo trabalhando com criangas nascidas nessa era digital, é preciso assegurar a
esses futuros profissionais da educacdo competéncias e habilidades necessarias para
lidar com as tecnologias digitais. Dai o cuidado que se deve ter para que esses alunos
egressos do curso de pedagogia, ndo so tenham adquirido conhecimentos sobre outros
letramentos, além da lecto-escrita durante o seu periodo académico, como também,
saibam utilizd-los em suas praticas pedagdgicas para a inclusdo digital de seus alunos.

Temos que considerar que as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao -TDIC
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fazem parte do nosso cotidiano e se estendem para os espacos escolares e ndo
escolares demandando a aquisicdo de novas competéncias e habilidades para utiliza-
las. E preciso que a escola enquanto instituicdo de formacdo e sistematizagdo de
conhecimentos avance nesse processo ndo sé para discuti-las numa perspectiva critica
freireana (Freire, 1997), mas crie mecanismos para que os professores delas se
apropriem e possam integra-las ao curriculo. Sabemos, no entanto, que a integracao
dessas tecnologias ao curriculo passa primeiramente pelo professor, e a articulagdo
principal de todo esse processo estd na sua formacdo (ALMEIDA e VALENTE, 2011), pois
a grande maioria utilizam as TDIC de forma limitada ou até mesmo ndo sabem utiliza-
las para se informar, comunicar e expressar (BORGES, 2009).

O desafio se configura quando temos que buscar alternativas para inserir as TDIC no
curriculo e nas praticas dos cursos de pedagogia ofertados na modalidade Educacdo a
Distancia- EAD, de como fazé-las parceiras para potencializar os processos de ensino e
de aprendizagem, como explorar outras linguagens enquanto portadoras de
conhecimentos e como fazer da sala de aula um espaco contemporaneo dessa
sociedade cada vez mais digital.

Diante desse contexto muitos sdao os questionamentos: Sera que o uso de ferramentas
da WEB 2.0 nos cursos de pedagogia, na modalidade EAD, contribuiria para o processo
de apropriacdo das TDIC pelo aluno? O uso delas nos AVA potencializariam a presenca
e a participacao do aluno que cursa disciplinas na modalidade EAD? Ao utiliza-las no
curso de graduacgdo, o aluno também as utilizaria em suas praticas pedagdgicas? Essas
sao algumas questdes que alimentavam a nossa expectativa ao propor um design para

a disciplina Arte e Educacgao utilizando as TDIC.

1. WEB 2.0: NOVAS POSSIBILIDADES PARA EAD
A WEB 2.0 ao potencializar o uso das TDIC provocou impactos até entdo nunca vistos

nas formas de criar, colaborar, editar e compartilhar conteddos gerados por seus
usuarios on line. A partir de suas ferramentas, de facil utilizacao, o sujeito pode fazer
upload, criar, editar e compartilhar apresentacdes criativa a qualquer hora, em

qualquer lugar, integrar videos, criar blog, podcasting, compartilhamento de midia,
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quizzes, wikis e muito mais. Um conjunto de ferramentas que se apropriadas pelos
educadores e integradas ao curriculo escolar possibilitaria ao professor formas mais
efetivas de ensinar, de se trabalhar contetddos curriculares e ao aluno o acesso a uma
escola do seu tempo.

Segundo Valente (2007), é necessdario que o sujeito saiba utilizar as TDIC, uma vez que
ja fazem parte da nossa cultura e estdo presentes em nosso cotidiano. Argumenta que,
da mesma forma que adquirimos a tecnologia da escrita, é preciso, também, adquirir
as tecnologias digitais, tendo em vista que elas possibilitardo a criacdo de novas formas
de expressao e comunicagdo, como, por exemplo: a criagdo e uso de imagens, sons,
animacgdo e a combinagao dessas modalidades.

Segundo o autor, para utiliza-las, é necessario desenvolver habilidades que permitirdao
a aquisicdo de diferentes tipos de letramentos, como: digital (uso das tecnologias
digitais), visual (uso das imagens), sonoro (uso de sons), informacional (busca critica da
informacdo). E ressalta que esses letramentos precisam ser trabalhados no campo
educacional, para que educadores e alunos possam se familiarizar com os novos
recursos digitais e, assim, informar-se, comunicar-se e expressar-se usando as novas
modalidades de comunicacdo, como: processador de texto, internet, web, e-mail, bate-
papo, lista de discussao, hipertexto, blog, videos. Utiliza o termo “letramento” numa
perspectiva ampliada, expande-o para além do conceito alfabético e do digital.
Denomina de “letramento” o pensar, o agir de forma critica e consciente para se
informar, comunicar-se e expressar o pensamento através das tecnologias digitais, em
gue o sujeito, ao utilizd-las, passa a ser autor, produtor e disseminador de
conhecimentos. Mas como promover a aquisicdao desses letramentos junto aos alunos
do curso de Pedagogia na modalidade EAD?

Com as ferramentas disponibilizadas pela WEB 2.0, os cursos de formacao, ofertados
na modalidade a distancia, passaram a ter possibilidades da construcao de um design
gue permite incluir diversas linguagens, trabalhos colaborativos, processos mais
eficazes de informacdo e comunicacdo, possibilitando ao aluno uma nova forma de
lidar com o conhecimento e uma interacdo maior entre os participantes do grupo.

O construtivismo social (KANUKA; ANDERSON, 1998) tem sido apontado como uma das
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concepcdes tedricas mais aceitas quando se refere a aprendizagem on-line. Taylor;

Maor (2000) citando O’Connor, 1998, afirmam que:

[...] o construtivismo social descreve uma epistemologia, ou maneira
de pensar, pela qual os aprendizes colaboram de modo reflexivo para
a co-construcao de novos entendimentos, especialmente no contexto
de questionamentos mutuos fundados em suas proprias experiéncias

pessoais. (p.6)

Segundo eles o uso do computador em AVA permite essa construcdo social do
conhecimento, pois cria um arquivo do processo interativo, gerando, assim, dados que
podem ser compartilhados, consultados, analisados, interpretados, dentre outras
iniciativas. Permite também a criacdo de comunidades de aprendizagens onde, de uma
forma coletiva, ha constru¢cdo de conhecimentos, gerados pela interacdo entre seus
membros que compartilham os mesmos objetivos e que ao serem disponibilizados na
rede, promovem outras formas de aprendizagens. (KANUKA; ANDERSON, 1998).
Garrison; Anderson; Archer (2004) desenvolveram um modelo conceitual de
aprendizagem on-line que denominaram de Community of Learning. Esse modelo
postula que existe aprendizagem significativa quando hd suficientes niveis das
presencas cognitiva, social e de tutoria na comunidade de aprendizagem. A presenca
cognitiva da-se através do desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo; a
presenca social, através das interacdes colaborativas, e a de tutoria ocorre através da
presenca do suporte de um tutor, sendo o seu papel estimular a participacao e intervir
quando houver necessidade de conhecimento especializado em relagao a algum
assunto. Cita a importancia do feedback ser realizado o mais rapido possivel, o que
contribuiria de forma significativa para a avaliacdo e motivacdo, potencializando assim
a construcdo de novos conhecimentos. (ANDERSON, 2004).

Valente (2003) caracteriza a EAD on-line em trés categorias: Broadcast — onde a
informacdo é enviada ao aprendiz, caracterizando uma comunica¢do unidirecional;
virtualizacdo da sala de aula tradicional — como uma transferéncia do contexto sala de

aula tradicional para um meio digital, e o Estar Junto Virtual onde o meio digital é
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utilizado para potencializar o maximo as interacdes entre o professor e o aluno assim
como entre alunos/alunos, onde o campo para a media¢do pedagdgica se alargar
permitindo um processo de comunicagdo multidirecional. Utiliza a expressao Estar

Junto Virtual para a abordagem construcionista contextualizada, via rede, que

“envolve multiplas interagbes, no sentido de acompanhar e
assessorar constantemente o aprendiz, para poder entender o que
ele faz e, assim, propor desafios que auxiliam o aprendiz a atribuir
significado ao que estd desenvolvendo. Essas interagdes criam meios
para o aprendiz aplicar, transformar e buscar outras informacdes e,

assim, construir novos conhecimentos” (p.16).

A figura abaixo representa essa categoria de EAD on line onde professor virtualmente

esta presente nas discussdes realizadas com e junto aos alunos.

FIGURA 1 - Estar junto virtual

reflete

-

indagagdes
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reporta
idéias

Professor
Fonte — Valente, 2003, p.7

A abordagem do Estar junto Virtual requer que a mediacdo pedagdgica seja articulada
de forma integrada a concepcdo de aprendizagem. De acordo com Prado & Almeida
(2003), a mediacdo pedagodgica enquanto pratica reflexiva nos AVA pode ser exercida
também, num processo simultaneo entre os proprios colegas de grupo na busca de sua

auto-aprendizagem e da aprendizagem coletiva de todos que participam daquele

grupo.
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2. O USO DAS IiERRAMENTAS DA WEB 2.0 EM EAD: EXPERIENCIAS DA DISCIPLINA
DE ARTE E EDUCACAO DO CURSO DE PEDAGOGIA

A disciplina “Arte e Educagao” faz parte da matriz curricular do curso de Pedagogia-EAD
da Universidade Federal de Ouro Preto-UFOP, é ofertada no oitavo periodo, quando
entdo os alunos ja estdo finalizando a graduacdo e tem uma carga horaria de 60 horas
distribuidas ao longo de dois meses. Esta alocada no AVAMoodlel/CEAD/UFOP, que
proporciona um sistema de gerenciamento de informacdo e ferramentas de ensino e
de aprendizagem que  possibilitam processos  de interacdo  entre
professor/alunos/tutor.

Considerando as possibilidades do AVAMoodle, as ferramentas compativeis da WEB 2.0
e as possibilidades para apropriacdo das TDIC dos alunos do curso de pedagogia, o
design da disciplina Arte e Educacgado foi elaborado pela professora e posteriormente
discutida com o tutor da disciplina, antes de ser disponibilizada para os alunos dos 14
polos que a cursariam e faziam parte dos polos localizados nos estados de Bahia:
Alterosa, Camacari, Dias d’Avila, Esplanada, Salvador e Simdes Filho; Minas Gerais:
Araguari, Divinolandia de Minas, Ipatinga, Itanhém, Jodo Monlevade, Lagamar, Mata de
Sao Jodo, S3o Sebastido do Passé.

A customizagao da pagina da disciplina foi elaborada em campos inter-relacionados
que utilizavam diferentes portadores de textos, multiplas linguagens, processos de
interacdo entre pares, entre professor/tutor e alunos e buscando uma estética
perseguia o belo numa combinac¢do de cores e criatividade que podia contribuir para
apropriacdo das TDIC. Foram criados oito campos: Apresentacdo da Disciplina,
Biblioteca, cinco Salas para a organizacdo dos conteldos e uma Sala de apresentacdo
dos Seminarios finais. Cada espaco foi cuidadosamente pensado, com uma
intencionalidade definida. Com excec¢do das Atividades e dos Féruns que tinha uma
agenda prevista de inicio e término, os demais espacos estavam abertos, possibilitando
ao aluno o acesso a todos os conteudos a serem trabalhados na disciplina.

No primeiro campo, apresentava-se uma tela de boas-vindas composta de uma
mensagem e com rosa vermelha que abria e fechava e se movimentava da direita para

a esquerda, sinalizando uma recepg¢ao com flores, num convite explicito aos alunos,
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para que fizessem um bom trabalho no decorrer do curso, como mostra a figura a

seguir:

Figura 1: Boas vindas - Plataforma Moodle/CEAD/2011
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Prezado aluno (a),
Seja bem vindo & nossa sala de aula de Arte e Educacéo.

Para mim € um grande prazer ter a sua presenca e saber que juntos estaremos discutindo, analisando, revisitando
conceitos, sistematizando, construindo conhecimentos nessas duas éreas que se bem trabalhadas, juntas, podem ser
articuladas a favor do desenvolvimento e promocéo do Homem.

“0 ser humano que ndo conhece arte tem uma experiéncia de aprendizagem limitada, escapa-lhe a dimens&o do sonho
da forca comunicativa dos objetos & sua volta, da sonoridade instigante da poesia, das criacfes musicais, das cores e
formas, dos gestos e luzes que buscam o sentido da vida " (PCN, 1997)

Espero que vocé sinta-se a vontade para colocar suas ddvidas, problemas, assim como seus sucessos que
estaremos compartilhando com todos, para juntos buscarmos a solucéo e construimos novos conhecimentos

Um abnl’:lco. i

T — =W

Na sequéncia, havia um espaco para conversas informais do grupo, Café Virtual, que,
utilizando a ferramenta Férum, permitia que todos os alunos conversassem de maneira

informal entre si e também com a professora, veja o extrato textual

Re: Boas Vindas! Boa noite professora! Muito obrigada pelo modo
como nos recebeu, acho que assim teremos mais prazer em realizar
as atividades sabendo que o conteudo foi organizado com tanto
carinho e cuidado, vocé fez um trabalho muito bonito para
apresentar a disciplina, sé de olhar a sua apresentacgao ja percebi que
meu conceito de arte estd completamente equivocado, espero
acrescentar bastante com a disciplina, Abracos. (Extrato textual de

AAO em 7 maio 2011, 22:02)

Logo abaixo estava postada a primeira videoaula realizada para apresentar aos alunos
organizacdo do trabalho pedagdgico da disciplina com as atividades de avaliacdo.

Foram disponibilizadas também duas pesquisas, solicitadas para os alunos:
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“Expectativas em relacdo a disciplina Arte e Educacao” utilizando a escala de Likert e
“Arte nos anos iniciais da educacdo bdsica: minha trajetéria.” no formato de
questionario. Os alunos foram convidados a respondé-las, externando assim

conhecimentos relativos a essa area de conhecimento.

Figura 1: Café Virtual: espaco reservado as conversas informais da turma -
Plataforma Moodle/CEAD/2011

Para todas as minhas alunas que séo maes ou exercem essa fungao no dia a dia.

ESPAGO RESERVADO AS CONVERSAS INFORMAIS DA TURMA
fig, CAFE VIRTUAL
{@) BOAS VINDAS E APRESENTACAO DA DISCIPLINA

# EXPECTATIVA EM RELAGAQ A DISCIPLINA ARTE E EDUCACAQ

*) Arte nos anos iniciais da Educacéo Basica: minha trajetdria
ATENCAO! Videoconferéncia com os alunosdia 14/06, nesta terca-feira, as 20:30h! Tema: Seminarios. Nao percam!

A Biblioteca era o espaco de leitura que permitia o aprofundamento tedrico e o
movimento teoria/pratica, de forma especial nas questdes relacionadas a Arte e
Educacdo. Em formato de pastas, com links diretos, os alunos tinham acesso ao
conteldo planejado para a disciplina: textos, gravuras, musicas, pinturas, videos,
fotografia da turma, legislacdo, links para sites de aprofundamento de conteudos,
videoaulas, ementa e plano de trabalho, sistema de avaliagao, videoconferéncias com
os alunos, tudo selecionados especialmente para contemplar a ementa da disciplina e

0 que estava previsto no Projeto Politico Pedagégico do curso.

Figura 3: Biblioteca - Plataforma Moodle/CEAD/2011
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1 BIBLIOTECA
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([ VIDEC AULAS
(3 EMENTA ARTE E EDUCACAO
@& video

Os conteldos a serem trabalhados na disciplina foram organizados em cinco Salas cujo
titulo sinalizava a énfase dos temas abordados. Em cada Sala estava previsto um
espaco para as discussdes dos conteldos relativos aquela temdtica que seriam
realizadas nos Féruns.

Os Foruns enquanto espaco on-line de comunicacdo assincrona eram utilizados para
formar as Comunidades Colaborativas de Aprendizagens-CCA, mediadas pelo professor,
tutor e pares que cuidavam para que todas as discussdes fossem potencializadas com
vistas a construcdao de novos conhecimentos e nesse sentido todos buscavam
promover o desenvolvimento da comunidade. Como o processo de participacdo era
individual e ocorria no tempo escolhido pelo aluno, ele podia ler todas as
contribui¢cdes, analisa-las e compreendé-las para, sé entdo, contribuir, emitindo
parecer, apresentando alternativas, elencando sugestGes, explicitando teorias,
socializando experiéncias, configurando um processo de mediagdo nao simultaneo e
coparticipativo onde todos podiam exercer a funcdo de mediador. (BORGES, 2010).

A primeira Sala: Fundamenta¢do Tedrica — Arte e Educagdo tinha um foco mais
tedrico, onde os alunos eram convidados a lerem os textos que fundamentavam a
disciplina e a se organizarem em grupos para a elaborag¢ao dos trabalhos.

As Salas: Artes Visuais; Musica; Teatro conjugavam diversos portadores de textos:
lineares (que podiam ser impressos), hipermidia, videos, links a sites, entrevistas, e
féruns. O aluno era convidado a conhecer e estudar os contelddos da disciplina em
diferentes formatos, possibilitando-lhe, assim, um processo de aprendizagem a partir

de diferentes linguagens. Como os links dos videos davam acesso direto a rede WWW,
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o uso de outras linguagens permitia-lhe de forma prazerosa estudar, refletir, se
apropriar do conteuddo da disciplina, € num mesmo movimento ir da teoria a pratica e
vice-versa. O extrato textual de um aluna exemplifica “Na entrevista com o professor
Jodo Luis de Almeida, o mesmo pontua a relevancia de se trabalhar com filmes nas
escolas, ele fala que se pode trabalhar e explorar diversos conteudos utilizando esse
recurso didatico. (MJSI em 01/05/2011. 09:35. Camacari-BA)

As entrevistas eram cuidadosamente pensadas para que o entrevistado pudesse
contribuir com os alunos na construcdo de novos conhecimentos. O extrato textual de
um aluna exemplifica: “No video o Prof. Cesar Buscaccio relata a importancia da musica
na arte, onde ele descreve que o individuo tem contato com a musica desde sua
existéncia como ser vivo, sendo fundamental ndo sé nas artes, mas em todo processo
de ensino- aprendizagem. (LFST em 22/05/2011. 10:53. Camagari- BA)

Como os conteudos trabalhados tiveram como fonte, em sua grande maioria, os
acervos digitais disponibilizados na rede WWW, os alunos podiam observar a
importancia e a necessidade de uma postura critica (Freire, 1997) para a selecdo dos
conteudos.

A figura abaixo apresenta o design da Sala de Artes Visuais.

Figura 5: Sala: Artes Visuais - Plataforma Moodle/CEAD/2011
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SALA: ARTES VISUAIS

Periodo 2® Unidade Conteddos

09 a 20 de maio Artes Visuais Expressio e comunicagi na pritica dos alunos ertes

em artes visuais - As artes visuais como objeto de

apreciagdo significativa - As artes visuais como produto

cultural e historico - Desenho - Colagem - Modelsgem

Pintura - Recorte -Fotografia - Video - Computag3o -

Cinema

|osoiaedi 2 s ol acweran

-
-

¥)

T{"ldc., ;

@) CINEMA: Planeta Educacéo - Comentdrios sobre filmes que podem ser utilizados na sala de aula
{@)] CINEMA: Curta metragem

[im] Como participar do Férum

#2, 2° Forum: Artes Visuais - 09/05 a 25/05 até 23:55h

s Professora Dra. Mércia Rodrigues Ambrdsio

Na Sala de Teatro os alunos tiveram a oportunidade ndo sé de discutir sobre a
importancia do teatro na escola, mas também aprenderam a confeccionar material
didatico para realizar praticas pedagdgicas.

A Sala: Orientagdes Didaticas: criacao e aprendizagem tinha o foco da elaboragao do
Projeto que o aluno deveria apresentar como trabalho final da disciplina. E a Sala:
Seminarios era destinada a organizagao e apresentagdo dos Semindrios a serem

realizados nos polos. Ao final do curso o aluno era convidado a responder a Pesquisa
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de Avaliacdo da Disciplina, que utilizava a escala de Likert e era também convidado a
completar o seu Memorial Reflexivo. Num link para Tarefas, o aluno deveria enviar o

Projeto de Trabalho elaborado pelo grupo.

3. ALGUNS RESULTADOS
Como a disciplina Arte e Educagao tinha uma carga hordria de 60 horas, distribuidas ao

longo de dois meses, todas as suas atividades aconteciam num curto periodo de
tempo. Os Foéruns foram planejados enquanto comunidades colaborativas de
aprendizagem e eram conduzidos na perspectiva da interacdo, colaboracdo e
cooperagcdo entre os alunos, professor e tutores promovendo reflexdes,
aprimoramento de conhecimentos, estabelecendo didlogos, troca de ideias,
compartilhando vivéncias e concepc¢bes de aprendizagem numa perspectiva do “Estar

III

Junto Virtual” (VALENTE, 2003) onde os processos de mediacGes eram realizados de
forma a potencializar as discussdes.

Com a finalidade de ilustrar parte este trabalho estamos priorizando 22 Férum: Artes
Visuais - 09/05 a 25/05 até 23:55h 2011/1/EAD254/68 para algumas anadlises e
consideragdes. Quando analisamos os dados gerados desse Férum que ficou
disponibilizado para os alunos durante um periodo de 16 dias podemos constatar que
os alunos de 9 Polos tiveram uma média de participagdo igual ou superior a 4,
sinalizando que houve uma significativa presenca do aluno no Férum, o que tem, no
seu desdobramento, uma frequéncia consideravel no acesso a plataforma da disciplina.
E importante ressaltar que além dos acessos ao Férum tematico, houve também, nesse

I"

mesmo periodo acessos ao forum “Café Virtual” onde os alunos trocavam ideias,
davam noticias, teciam comentarios sobre a disciplina, além das pesquisas que ele
deveria responder, do trabalho em grupo e das postagens das atividades. Quando
guestionamos a frequéncia dos alunos com menor indice de participacdo no Férum as
justificativas apresentadas foram: falta de acesso a internet na residéncia do aluno,
distancia da residéncia do aluno em relagdo ao polo e também, foi apontado que

muitas vezes o aluno se deslocava para ir ao polo fazer as atividades da disciplina e

naquele dia o polo estava sem conexdo a rede. O quadro abaixo apresenta a média de
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participacdo dos alunos por Polo.

SALA: ARTES VISUAIS 2° Férum: Artes Visuais
Penodo —09/05 a 25/05/2011
Polo N N® de Média
alunos Participactes
Alterosa 60 337 6.0
Araguari-MG 37 175 5.0
Camacari-BA 28 144 50
Dias D’'avila 36 57 2.0
Divinolandia de Minas-MG 33 156 5.0
| Esplanada-BA 47 183 2.0
lpatinga-MG 33 180 5.0
|_ltanhem-BA 41 138 3.0
Jodo Monlevade-MG 72 473 7.0
| LagamarMG 36 251 7.0
Mata de Séo Jodo-BA 41 69 20
| S.oebastidodo Passe-BA 40 174 40
Salvador-BA 26 92 4.0
Simées Filho-BA 40 101 30

FONTE: - AVAMoodle/CEAD/UFOP/2011

Observamos também que em relacdo ao niumero de participacdes por aluno na sua
turma esse numero variou entre 2 e 10 participagbes individuais, ressaltando, no
entanto, que todas as contribuicdes atendiam os critérios de qualidade propostos.

Em relagdo ao design da disciplina os alunos fizeram varias postagens no féorum Café
Virtual manifestando seu encantamento com a pagina. Segundo Borges (2009) o
processo de apropriacao das tecnologias digitais passa primeiro pelo nivel Emocional, e
dentre as categorias desse nivel esta a categoria “Motivacdo para aprender” onde “as
tecnologias digitais sdo vistas como elementos que estimulam o aprender” (p.67) os
extratos textuais abaixo exemplificam: “Old professora a disciplina estd bastante
convidativa, para que possamos explorar todo o conteiddo com muita criatividade.
Parabéns pelo acervo cultural disponibilizado na plataforma”. (Extrato textual GNC em
28/04/2011, 01:23- Camacari — BA)

A partir da recomendacdo “Leia o texto dos PCN (pag: 45 a 52) assistas os videos, a
entrevista da Prof2 Marcia e participe do Férum: Artes visuais: desafios ao professor” A
pergunta inicial de discussdao era: “Como as Artes Visuais, enquanto componente
curricular da drea da ARTE, podem ser trabalhadas no primeiro segmento da educacdo
basica?” Com base no questionamento os alunos iniciaram as discussdes, debatendo
inicialmente as ideias propostas pelos diversos portadores de textos, buscando

compreendé-las, contextualizando-as na realidade local, como exemplifica o extrato
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textual:

Ol3, L! Pois é, depois de ler seu comentdrio lembrei-me das salas de
informatica que existem nas escolas. Quanta coisa linda relacionada
as artes graficas poderia estar sendo feitas com os alunos. Reparou na
plataforma como a disciplina de artes estd toda bonita, colorida,
animada... o que falta? Talvez profissionais preparados para
desempenhar bem seus papéis de forma que possam contaminar
seus alunos com o prazer pelas coisas bonitas. (Extrato textual de S O

Lem 14/05/2012, 08:37. Ipatinga. MG)

Numa reflexdo, sobre os conteldos colocados na plataforma, enquanto objeto de

estudo, a aluna encontra ressonancia na sua pratica pedagdgica comenta e recomenda:

“Passeando pela plataforma me deparei com um video de Tarsila do
Amaral- vida e obra. Como aprecio muito seu trabalho e j3 fiz uso do
mesmo em minhas aulas, resolvi comentar. Tarsila com seus temas e
cores, destaca a nacionalidade brasileira... E possivel fazer a leitura e
releitura de sua obra até com criangas. Obras como: "A negra, O
mamoeiro, Paisagem com touro, Auto-retrato e porque nao o
Abaporu", todas permitem que se faca a reproducdo e exposicao dos
trabalhos. Vale a pena conferir!l (Extrato textual MRAP em

18/05/2011, 08:15. Lagamar. MG)

Num processo de interacdo e mediacdo, alicercada na abordagem tedrica do “Estar

III

Junto Virtual” (Valente,2003) a professora sugere a socializacdo do conhecimento com
sugestdes de uso das TDIC “M R fale mais um pouco das obras da Tarsila para seus
colegas. Vocé pode adicionar as imagens aqui no forum e pode também colocar um
link. Mas como trabalhar a sua obra no primeiro segmento da Educacdo Basica?”
(Extrato textual MAFB em 24/05/2011- Ouro Preto. MG)

E num movimento da teoria a pratica, procurando contribuir com os pares a aluna
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busca as imagens na rede WWW para contextualizar a discussdao, como ndo consegue,
ela tece os comentdrios de praticas pedagdgicas ja desenvolvidas por ela e ao final
indica como localizar as imagens. “[...] Quanto a forma de trabalhar, primeiro
apresenta-se algumas obras para as criancas. Pede-se que facam comentdrios dos
detalhes, tais como: as cores usadas, as formas, as cenas, os lugares retratados, enfim,
que se explore bastante...” na sequéncia ela indica a “E s6 digitar Tarsila do Amaral e
apreciar” (Extrato textual MRAP em 24/05/2011. Lagamar. MG)

Numa abordagem ao uso da tecnologia em sala de aula, reconhecendo a familiaridade
dessa geragdo de criangas com as TDIC, o aluno pontua a necessidade de uma
metodologia que delas facam uso, explorando a mobilidade e a portabilidade dessas
tecnologias Borges e Franca (2011) para promover o acesso de alunos e professores
aos bens culturais produzidos pela humanidade, porém, destaca a necessidade de uma
postura critica (Freire, 1997) para a selecdo do material a ser trabalho com o aluno
possibilitando-lhe o desenvolvimento de sua sensibilidade, afetividade e permitindo-
Ihe a construcdo de seus prdprios conceitos e a se posicionar criticamente, como

exemplifica o extrato textual

As novas tecnologias contribuirdo muito para o desenvolvimento da
disciplina de Artes. As criancas j& estdo familiarizadas com estas
tecnologias, portanto, os professores devem acompanhar. Caso
contrario, os alunos ndo terdo interesse. Qualquer camera digital ou
celular pode ser usado em sala de aula, para produzir videos,
fotografias ou um jornal da escola. A rica producdo visual, nacional e
estrangeira deve ser conhecida pelos professores que, através de
escolhas apropriadas, significativas, permitirdo que os alunos entrem
em contato com variadas formas de manifestacGes criativas,
possibilitando "que o aluno desenvolva sua sensibilidade, afetividade
€ seus conceitos e se posicione criticamente". (Extrato textual de APA

em 23/05/2011.Intanhem. MG)
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Buscando uma forma de ilustrar sua contribuicdao a aluna traz algumas imagens e
dentre elas a de um famoso artista cuja obra é reconhecida internacionalmente. A

figura a baixo foi a que a aluna utilizou ao registrar sua participagao.

Retirado da contribuicdo postada por MMPC em 15/05/2011, 12:37.
Salvador-BA

Numa leitura dessa postagem, entendemos que, pelo fato da aluna estar utilizando um
AVA com diversos portadores de textos, ela se sentiu a vontade, para também se
expressar em outra linguagem além da escrita que vinha sendo utilizada no férum e
para isso ela utilizou imagens disponibilizadas na rede WWW . Na sequéncia houve
varias intervencdes dos colegas e a partir da mediacdo do professor, a aluna trouxe
vérias informagdes tanto do autor/obras como das possibilidades de inser¢do do seu
trabalho nas praticas pedagdgicas.

Contribuindo com a reflexdao, a aluna chama a atenc¢ao para a inclusdao das TDIC no
curriculo, utilizando ferramentas da WEB 2.0, como uma forma de potencializar os
processos de ensino e de aprendizagem, ela pontua: “Acredito que as ferramentas da
Web 2.0 como (wiki, googledocs, youtube, my space, orkut, blog entre outras) podem
expandir o ensino das artes, melhorando esta disciplina e criando uma mediagao
dialégica com alunos e professores”(Extrato textual de GRL em

10/05/2011.Governador Valadares.12:31)

4. CONCLUSAO
Concluimos que o uso das ferramentas da WEB 2.0 nos AVA utilizados em EAD

contribui favoravelmente para potencializar os processos de ensino e de aprendizagens
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dos alunos, permitindo-lhes ndo sé aprender com o uso das TDIC mas delas fazerem

uso a seu favor e a favor do outro.
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